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ご提案の背景について

園児教育業界には現在様々な問題が発生してきており、生き残りをかけて対策を講じていかなければ
ならない時期に来ております。 
  
少子化に拍車がかかり、園児確保のためのあらゆる方策を考えなければならない状況に迫られている
のではないでしょうか。 

そのような状況の中で園児募集戦略として、それぞれの幼稚園及び保育園で考案されているオリジナ
ルキャラクターを活用したCGアニメーションによる案内動画のご提案をさせていただきます。 
  
先生と園児とのコミュニケーションツールとして授業を行うアバターの活用提案も行っております。  



課題の整理について(ネット環境の変化) 

【動画活用の常態化】  
スマートフォンの普及  
インターネット接続環境の劇的進化  
メディア接触の個人化による動画視聴時間の増加  
動画利用拡大により企業の動画活用が増加  

【映像コンテンツの活用】 
・目的やターゲットに応じ、映像コンテンツ動画を制作していきます。  
・媒体・活用方法を検討し、コンテンツを改善していきます。  
映像コンテンツの活用により集客・宣伝活動・販売戦略を行っていきます。   

動画をマーケティングに活用する重要性が増大してきています。
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【貴社のHPに関連する課題】 

提案内容の概要について 
キャラクターの3DCG化の導入による訴求効果の改善

御社独自の3DCGキャラクターを実現 

3DCGアニメーション動画の制作

案内・説明アニメーション動画でアピール 

【ご提案】 



【動画制作】 

ご提案内容
【VRM制作】 【メタバース制作】 

  
オリジナル3DCGキャラクター 
による案内動画   

  

  
先生と園児の 
コミュニケーションツール    

先生のアバターが園児たちと会話を楽しむ 

  
メタバース上に 
バーチャル幼稚園・保育園を構築    

  
  
園の説明会などをバーチャル建物で開催 



ご提案により期待される効果

園児に人気のあるキャラクターによる動画で視認性を高め、 
親御さんたちにアピールしていく。  
CG活用コミュニケーションツールにより認知度を効率的にあげる。  
他の幼稚園・保育園との差別化が図られる。   

期待される効果 効果の説明

園の認知度の向上

ニューノーマルな 
コミュニケーション体系の構築

入園者増加

コロナ禍でのオンライン化の浸透により動画が普及し始めた。 
対話による説明がネットによる動画案内に置き換わる。 
指導風景や園の特徴を双方向で直感的に伝えることができる。 
入園案内や授業案内などの訴求性が高い。 
親子一緒に園を選ぶコミュニケーション機会の提供をする。 

投下資金コストの 
早期回収

入園者増加により早期投下資金の回収ができる。 
園児のわずかな増加分で回収可能。 
回収後のコストパフォーマンスが非常に高い。



制作日数   

価　格   25万円（税別）～ 50万円（税別）～ 

内　容   

30秒～

80万円（税別）～ 

ご提案の費用について

プラン名 3DCG化プラン アニメーション動画プラン メタバースプラン

14日～ 

オリジナルキャラクターの 
3DCGモデリング等 
VRMアバター制作など 

オリジナルキャラクターの 
実写+CG（既存動画を使用） 
3DCGモデリング等 
アニメーション 
動画編集 
ナレーション・BGMなど 

7日～ 30日～ 

バーチャル園制作 
円外観 
園内部・部屋内部等 
アバター制作など 

制作費用は受注内容によってすべて異なりますのでお見積となります。 見積例:下記参照 



弊社のCGアニメーションとは 
■CGアニメーション・サービスの概要  
<3DCGアニメーションによる案内動画の制作>  
商品・製品説明 操作説明 企業案内 会社業務案内 施設案内 観光案内 学校案内 建築シュミレーション 不動産案内 等様々な用途に 
アニメーションを活用した案内動画を提供しています。  

■きたるメタバースの時流に合わせたオリジナルアバターの制作  
メタバースによる施設案内・園児と先生の双方コミュニケーション授業用として活用できるオリジナルアバターの制作を致します。  

■特徴、強み、アピールポイント  
オリジナルキャラクターを独自に3DCG化し訴求効果のあるアニメーショ ンを制作することが得意です。  

■経歴・実績など 
ゲーム用3DCGキャラクター制作及びVRM等多数 



お問い合わせについて

）

：



ご検討頂き誠にありがとうございました。ご予算ご要望等ございましたらお気軽にご相談下さいませ。 


